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Additive Farbmischung

Die RGB-Farben spielen bei Bildschirmen eine grol3e Rolle. Mische die Lichter der
Grundfarben.

Materialliste: 2 Stativschienen, 3 Aufstecklampen, Reiterset, Netzgerat, 1 Schirm wei8, Kabelbox,
Farbfiltersatz RGB, 1 Schalttafel, 2 Schalter

Versuchsdurchfiihrung:

1. Auf die Experimentierleuchten werden die Farbglas-
scheiben gesteckt.

2. Die Leuchten werden parallel geschaltet. Jede
Leuchte soll ausschaltbar sein. Konstruiere eine
mogliche Schaltung! Die Versorgung der
Experimentierleuchten erfolgt mit 12V~ bzw. 6V~.

3. Nun werden die Lichter der Leuchten so auf den
Schirm gerichtet, dass sich dort drei (iberschneidende
Farbkreise ergeben.

4. Notiere die beobachteten Farbiiberlagerungen!

Anmerkung: Besser

ergibt sich die additive . T
Farbmischung, wenn man ’
Schattenbilder erzeugt!

Vorsicht! Die Lampen werden mit der Zeit recht heil3! Vorsicht!

Beobachtung: Schreibe die Farben auch im Hexadezimalcode rgb(rot, griin, blau)!

Rot + Griin = ........c..c.c..o...... #

Rot+Blau=................c........ # Rot

Blau + Grin=........................ # #FFO000

Rot + Grun + Blau=................ #

Blau+ Gelb=..........cococoennn, #

Purpur + Griin = ....oooveeeeea, # Grun Blau
Rot + Blaugriin = .................... # #00FF00 #0000FF
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